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Geist und Korper bewegen !
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COMPUTERSPIEL FREIE ZONE

Spiel-Punkt Kriftel Ladengeschaft

Verkauf und Beratung

Kriftel
Hofheim
Hattersheim
MTK
Frankfurt
Wiesbaden

Spiele und Events

Uber 750 Kindergeburstage
Nerf-Parties

Zauberkurs

Familienspiele

Eltern-/Kind Lerntrainng
Schulen MTK

Kindergarten MTK

Mitglied bei:

BVMW, Deutsche Gesellschaft flr Kreativitat, LernLust)etzt, VKS

Sportkreis Frankfurt, Sportjugend
Frankfurt, Sportamt Frankfurt

* Europaische Woche des Sports (#beactive
2018-2022)

* Schulaktionstage (15 Schulen)

* #beactive Sportfest
Familiensportfest Brentanobad
Integratives Sportfest Kalbach
Ferienspiele Sportjugend Frankfurt

* Brentanobad

* Hoechst

* Zeilsheim
SKIB-Schulkids in Bewegung

Stiftung Polytechnische Gesellschaft

* Diesterweg Stipendium Sommerspiele
mint-Vernetzt

* Brain Games mint-Aktionstage
Digitale-Drehtiir

* Zauberkurs digital

Feldberghaus

* Halloween, Studio 879
ShowSpielHaus

*  Weihnachtsmarkt
Tropica

* Ostern, Weihnachten
Lindenhof (Hofheim)

* Sommerfeste

Sopra Steria Consulting
* Sommerfeste (HH, FFM)
* BU-Meetings (FFM)
Evonik

* Gesundheitstage

* Evonik Lernstunde

Kobig Mainz
Meandall-Hotel Mainz
Deutsche Bahn Sommerfest
Gestra Hamburg

Sidion Stuttgart
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Wir sind die Spiel-Experten !!

.. Uber 700 Kindergeburtstage seit 2015

@ Spiel-Punkt Kriftel mind D_O“
J Computerspiel-freie Zone ,..ee0e

e emr -

Der Spiel-Punkt ist ein Fachgeschift mit Beratung.
Alle Spiele sind offen, werden erklart und konnen ausprobiert
werden. Sinnvolle Geburtstags- und Weihnachtsgeschenke von:

Schmidt

H CH!

0N

Spiel-Punkt Kriftel = Computerspiel-freie Zone
@ Am Holzweg 26, 65830 Kriftel, 01520-66-77-88-5 @
info@spiel-punkt.de www.spiel-punkt.de

Deutsche Gesellschaft fur

KLESfIAILIL

www.kreativ-sein.org
Mitglied

Der crwos 00" Knobelkalender
=) e

it o . s e

www.beckhaus-design.de
Kooperation

& N,
I 4’%
m
QQ:

os AR,

Crap o

www.artsandnaturesocial.club
Mitglied

VERNETZT

I Gemeinsam fiir mehr Lernlust & Bildung I

www.lernlust.jetzt
Regionalgruppe



http://www.kreativ-sein.org/
http://www.lernlust.jetzt/
http://www.artsandnaturesocial.club/
http://www.beckhaus-design.de/
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© Detlef Braun 2022

DIG[TALE
DREHTUR

Beschreibung
Empfohlen fiir die Jahrgdnge 5-13

Kursleitung: Detlef Charly Braun
1 Termin:
# 20.01.23 Dienstag 14:00-15:30 Uhr

Beschreibung:

B8 Entdecken

Live-Kurse ab 16.)an / Zauberkurs Mental Magie

VERANSTALTUNG

Zauberkurs Mental Magie

"Gedanken lesen - einfach und verbliiffend !! ("18 Cent Trick")"

Veranstaltungen anzeigen

Mit diesem Trick kénnt ihr die wahren Gedanken eurer Mitmenschen lesen. Die diirfen Liigen, aber das ist

zwecklos.

Im Kurs lernt ihr einen sehr einfachen, sicheren, wiederholbaren Trick aus der Mental-Magie kennen. Zum
"geistigen" Aufwarmen spielen wir ein paar BrainGames und versuchen uns ein wenig am "out-of-the-box-

thinking"” (dt. "um die Ecke denken").

Der Kurs wurde entwickelt in Zusammenarbeit mit dem Magischen Zirkel Frankfurt.

Materialien / Voraussetzungen/ Oder Anforderungen?
ca. 15 Miinzen (2 Cent) = 30 Cent

wenn mdglich: Markierungspunkte (zb. Avery Zweckform 18 mm, Art.Nr. 3089)
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m | n ) o 23. November 2022 | 09:00 - 09:45 Uhr

Brain Sports

21.-24.11.2022 .
——_ Brain Sport am Morgen

zum Start in den Tag: Interaktive, moderierte Brain-Games

L ]
2 . M I N T..Aktl 0 n Sta ge 2 O 22 Basierend auf beliebten analogen Spielen, 2.B. Dobble, Wertblitz, Cardline-Tiere, Imagine etc.

21 NOVEMBER 2022 Aufgelockert mit kurzen, eingeschoben Infermationen, weshalb Spielen
- gut fiir Geist und Kérper

- gutist fiir jungund alt

- die Kreativitit fordert

- diverse Teams zusammenfihrt

| Didaktik | | Gender || GutePraxis | | Innovation | | MINTvernetzt || Transfer | | Vernetzung |

DEN ZOOM EINWAHLLINK VERGFFENTLICHEN WIR IN KURZE HIER UND SCHICKEN EUCH DIESEN AUCH PER E-

MAIL ZU.

Konferenzlink noch nicht bekannt

Start 23, November 2022, 09:00 Uhr
Ende 23, November 2022, 09:45 Uhr
Registrierung bis 23, November 2022, 09:00 Uhr
Verfiighare Platze ohne Beschrénkung

Vom 21. bis 24.11.2022 ist es soweit - zum zweiten Mal ladt MINTvernetzt zu den digitalen und b: iten MINT-AKti Kalender-Eintrag

von Akteur:innen fiir Akteur:innen ein. Jeder Tag steht unter einem eigenen Thema mit interaktiven Aktionen und Vernetzungsformaten. Wir wol-
len die MINT-Community in den Austausch bringen, gemeinsam neue Ideen entwickeln und die bunte Vielfalt der MINT-Bildungswelt zeigen.

Vernetzung |

Tags

ot Speaker:innen m l n t

Punkt @ Detlef Charly Braun V E R N E T z T

Inhaber "Computerspiel-freie
Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022

Zone" [ Spiele-Fachgeschaft
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© Detlef Braun 2022

2. MINT-Aktionstage 2022

@) 2101

Ihre Redaktion:
Robin Kunze
(06192) 965273
hk-kriftel@fnp.de

SAVE
THE DAY(S)

I S e P TN SN

Online-Knobeln
macht munter und kreativ
Gratis Mitmachangebot vom Spiel-Punkt-Chef

Kriftel - Wenn Detlef
,Charly“ Braun, Inhaber
des Spiel-Punktes, von sei-
nem Geschift spricht,
dann redet er stets gerne
von der ,Computerspiel-
frelen Zone“. Der bunte
Laden im Gewerbegebiet
lockt Besucher schliel3-
lich mit zahlreichen Mog-
lichkeiten, sich die Frei-
zeit auf analoge Weise zu
vertreiben und gleichzei-
tig die grauen Zellen da-
bei zu schulen. Das heift
aber nicht, dass er die di-
gitale Technik verteufelt
- im Gegenteil: In diesem
Jahr nimmt Braun teil an
der zweiten Auflage der
MINT-Aktionstage, einer
bundesweiten Zusam-
menstellung digitaler Pro-
gramme, Kurse und Ver-
anstaltungen.

Brauns Kurs ,Brain-
Sport am Morgen* findet
am morgigen Mittwoch
zwischen 9 und 930 Ubhr
statt. Die Raumlichkeiten
des Spiel-Punktes bleiben
dabei geschlossen, statt-
dessen konnen sich Teil-
nehmer aus ganz
Deutschland vom heimi-
schen Computer oder
dem Biiro-Rechner aus zu-
schalten, um unter der
Anleitung von Braun bei
interaktiven Spielen, da-
runter ,Dobble*, ,Wort-
blitz* oder ,Imagine®,
den Denk-Apparat anzu-
schalten.

Es ist nicht das erste
Mal, dass.Braun analoge
Spiele mit digitaler Kom-

munikation Kkombiniert.

“Wahrend der Corona-Pan-

demie musste er sich mit
seinem Konzept umstel-
len. ,Es war Kreativitdt
gefragt®, verrdt Braun
und fiigt augenzwinkernd
an: ,Zum Glick arbeite
ich ja beim Spiel-Punkt.”
Dort gab es vor der Pan-
demie regelmiRig Prai-
senzveranstaltungen, bei-
spielsweise konnten Kin-
der vor Ort ihren Geburts-
tag feiern und sich dabei
am reichhaltigen Fundus
der vielen Brett- und Kno-
belspiele bedienen.

30 Teilnehmer
beim ,Brain-Sport”

,In diesem Jahr haben
wir sechs oder sieben die-
ser Geburtstage digital
ausgerichtet”, erklart
Braun. Er fungierte dabei
an seinem PC als Spiellei-
ter und die Kinder nah-
men von zu Hause aus
per Zoom teil, etwa mit
ausgedruckten Bingo-Kar-
ten.  Altersiibergreifend
hitten sich wihrend der
Pandemie viel mehr Men-

schen den digitalen Kom-
munikationsmoglichkei-
ten geéffnet. ,Da gab es
einen richtigen Push®, be-
richtet Braun.

Fir den ,Brain-Sport
am Morgen® hatten sich
frithzeitig auch bereits
mehr als 30 Teilnehmer
tiber die Plattform ,MINT-
vernetzt* angemeldet. Ei-
ne Begrenzung gibt es
nicht, weitere Interessier-
te kénnen sich online auf
www.community.mint-ver
netzt.de noch kurzfristig
anmelden. ,Man kann da-
bei zusammen SpaR ha-
ben, um danach dann in
den Arbeitstag zu star-
ten®, sagt Braun.

Ins Fettniapfchen kann
bei den Logik-Ritseln und
Denkaufgaben niemand
treten, die Mikrofone
sind namlich stumm ge-
schaltet. So kénnen die
besonders Schnellen auch
keine Losungen vorsagen.
,Die Knobeleien machen
munter und fordern die
Kreativitit, sagt Detlef
Braun. Er muss es wissen,
schlieRlich arbeitet er ja
beim Spiel-Punkt. i

Weitere digitale MINT-Angebote

Neben dem ,,Brain-
Sport” gibt es im Rah-
men der MINT-Aktions-
tage bis Donnerstag
noch andere interes-
sante Angebote, da-
runter die Diskussion

«Klimawandel, Pande-
mie und Alltagsfragen”
oder den Vortrag
.Spielerisch lernen”.
Eine Ubersicht gibt's auf
www.community.mint-
vernetzt.de. rk
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Beim Spiel kann man einen Menschen in einer Stunde besser kennenlernen
als im Gesprach in einem Jahr.“ pPiaton

Spielen ist eine wichtige Methode zur Vorbereitung auf den Ernstfall. unbekannt

Viele spielen des Gewinns wegen und ahnen nicht, dass das Spielen der
eigentliche Gewinn ist. Dr Sigbert Latzel

Menschen horen nicht auf zu spielen, weil sie alt werden. Sie werden alt, weil
sie aufhoren zu spielen! oriver wendel

Spielen ist eine Tatigkeit, die man gar nicht ernst genug nehmen kann.
Jacques-Yves Cousteau

otivation

Vertrauen

Wer nicht spielt, kann auch nicht gewinnen. Lotto @@@@[ﬁﬁﬁﬁﬂ M
Oxytocin

Wer nicht spielt, hat schon verloren. mindDo

Spiel-
Punkt

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022
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Gemeinsam fiir mehr Lernlust & Bildung

Plus
ca. 20 Schulen im
Main-Taunus-Kreis

@ Spiel-
Punkt

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022

Wir sind die Spiel-Experten fiir ...

SPORTAMT .
et s,rm@:ge"d

FRAMNKFURT AM MAIN

#BE. FRANKFURT

Européische Woche des Sports
www.beactive-frankfurt.de

Famibenzentrum

Kriftel

BAHN DB Vertrieb

CONSULTING
GROUP
Stif
. P:\;:’erlinische @ EVU n I H
S'Oprq :,.‘h sterlq Gesellschaft Leading Beyond Chemistry

Frankfurt am Main

~sidion KO (D GesTrRA

Wenn's ums Bauen geht

mint

VERNETZT

Uber 750
Kindergeburtstage
seit 2015



http://www.beactive-frankfurt.de/
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Gemeinsam fiir mehr Lernlust & Bildung

Deutsche Gesellschaft fur

KLGILIAILIS

www.lernlust.jetzt
Regionalgruppe

www.kreativ-sein.org

Mitglied

www.artsandnaturesocial.club

Mitglied

Linked [

Deutsches

Inshitut fr
Sportemdahrung e.V
8ad Nauheim

www.dise.online

#BE FRANKFURT

www.beactive-deutschland.de
beactive-frankfurt.de

Spiel-
Punkt

Computerspiel freie Zone

MW Der

HME Mittelstand.
BVMW e.V.
Bundesverband

Familienzentrum
Kriftel

SPORTAMT

FRANKFURT AM MAIN
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s gt #beactive 2018 Frankfurt / Main

cgeeeee Sonntag, 23.09.2018 — Sonntag, 30.09.2018

.. und die Synapsen wachsen!

sl Phodse i T e e

e Europdische Woche des Sports

veranstaltungen wie Tennis, Reghy, e zussmmen. Stadirat Frank sieht
Foall i Kinde e, Zumbe, - caincien grofen Yol Schle

oder iber Hin-  id Stade mehe ale
oder . Di Spon- 150000 Brewie s s, B -
Klinik zudem jeden Tag um ,So stellen wir sicher, dass zum Ab-
15 Uhl im Ldl dirckt neben dem  schluss der Sportwoche ‘u:L_ viele.
Eisernen Steg cine Leiswngsdiag:  Menschen mitmachen.* Damit will
nostik. Dabei kbnnen Besucher ihre  sich  Frankfurt als ~ sogenanntes
lungcnfu mktion odcr ctwa ihren Flaggschiff* fir die Europische
erfettanteil messen lassen, Als  Woche des Sports 2020 vorschla-
nguck er” wurde am Mainufer gen. Einer Stadt, in diesem Jahr ist
in Riesenrad aufgesellr. Ner finf & Wien, komme eine zenmale Rolle
Stationen abschlieks, der ha sich.  zu. Sie steht reprisentativ. fir die
damit eine Fahkarte verdient’,sag-  Aktionswoche. ,Als_ curopiischsie
te. Sportdezement Markus Frank  Stadt Deutschlands wllmh\wy.u

Brain Fitness .

Ojeeeee

... und die Synapsen wachsen!

@ {CDU) bei der Erbffaung gestem ;.umﬁv[a :psw“ ks
iel-| - Spiele und Spielereien fiir kluge Képfe - MNachmittag. cankfuct’, sugts Fran
@ powered by Spiel-Punkt - Spiele u p g p e SR T

B
g Weftere nformationen und eine Lite

Damit fllt die Europaische Woche s OETRCRA ISR B0
ports mit der Altstadwrd,  iamot unter:

nung am kommenden Wochenen:  wwibeactNe ranktura

e direkt neben dem offiziellen Zelt der-Sp

2018

Krifteler bietet Denksport am Main
Frankfurt

Kriftel/Frankfurt Detlef Braun ist bei der «Europdischen Woche des Sports” dabei

Am Sonntag beginnt die Europ

sche Woche des Sports in Frank-
furt. Ein Krifteler mischt mit und
erginzt das Programm um spaki-
gen Denksport.

Abuelle Studien belegen, was vicle
bereits an ibrem eigenen Tagesab-
lauf beobachten konnten: Europa-
weit sind immer weniger Men-
schen sportlich aktiv und regelmi-
8ig in Bewegung. Das hat fur jeden
individuelle * Auswirkungen:  Das
Wohlbefinden sinkt und gesund
heitliche Probleme treten vermehre
£

au

Auch auf die Wirtschaft wirke
sich dies negativ aus, wenn viele
zum Stress im Berufsleben keinen
Ausgleich mehr haben. Ansto zu
cinem aktiveren Lebensstil soll die

Europiische Woche des Sports
vom 23. bis zum 30. September ge-
ben. Europaweit werden rund
37000 Veranstaltungen in 32 Lin:
demn angeboten, 7u denen knapp
14 Millionen Besucher erwartct
werden.

Dic hessische Landesregierung
sowie dic Stadt Frankfurt unter-
stiitzen di Initiative mit der Veran-
staltung #BeActive. Auch cin Kiif-
teler erganzr das umfangreiche
Programm, das ab Sonntag jeweils
von 14 bis 18 Uhr auf der Frankfur-
ter Mainkai-Sportfliche angeboten
wird. Detlef Braun, Inhaber des
oSpiel-Punkt* (Am Holzweg 26),
halt fiir alle Besucher Mini-Trampo-
lins und cine Slackline parat. Darii-
ber hinaus lide er zum ,Gehirn-
sport* cin, denn ein fitter Kopf ist

Detlef Braun Foto: Kreuzer

die Voraussetaung fi inen gesun
den K

T g
spiele im Angebot, crklart Braun,
~dabei handelt es sich aber nicht
um gemachliche

sem witzigen Kartenspiel fiir alle
Altersstufen habe er in Kriftel be
reits itber 1500 Exemplare verkauft,
sagt Braun,

Am groReen ist der SpaR natiir-
lich, wenn man gemeinsam mit an-
deren spiclt. Dafir bictet sich ab
Sonntag in Frankfurt dic ideale Ge-
legenheit. Zahlreiche Aktivitaten
fiir die ganze Familic warten wih-
rend der Europiischen Woche des
Sports darauf, entdeckt und auspro-
biert zu werden: Vom Bauchtanz
iaber Volleyball, Rugby-und Tennis
bis hin zum Krafttraining und Bo-
xen st fir jeden Geschmack ctwas
dabei. In zwei Jahren ist Frankfure
ubrigens dic europdische Sport-

L somia inieliiclima Tusrige
Spicle wie etwa *Dobbel* Von die-

hauptstadt, ,Ganz Buropa wird
2020 auf uns schauen®, ist Detlef
Braun sicher.

Punkt

Computerspiel freie Zone

mindDo
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Main-Ufer
Eiserner-Steg
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Kiirbis-Schnitzen
im Studio879!

Kinderanimation
Halloween

Shopping

— Snacks

- Kostenbeitrag 12 €

- Bis 6 Jahre in Begleitung eines Elternteils
- Voranmeldung: Anzahl der Kinder und praferierte Uhrzeit (im 30-min Takt)
per Mail an studio879@feldberghaus.com

sTupio®79

plus
Zaubern mit Karsten

mindDo"

Magic
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@ Spiel-Punkt Kriftel mlnd_DOG
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WAS IST DEINE LIEBLINGSSPORTART?

FAMILIEN

FRANKFURT Stopont| |
SPORT o i Bl SHOWTIME AUF DER
Frankfurt e V. beantworten BUHNE IM STADION
wir alle Fragen rund um das
FamilienSportFest. Aullerdem Uhr  Show Veranstalter
werden dort die Stempetiarten
28. September 2019 - Fortbildungsangebot fiir Ubungsleiter/innen und Interessierte el it e
zum Thema FIT IM ALTER ,Essen &Trimmen — beides muss stimmen* .
VORTRAGE
Prosramm; -T;am.nl;llngenx - gemeinsam denkt man besser ow
Uhrzeit Thema Min | Referent/in Talkgast AvimisheSivimiy fibe Sh Sriuibust Mmmiévhs Sui-Tson ) st
10.00-10.45 | Mit Sport wieder anfangen - 30+ | Lothar Bockler, RSB O P A po
was ist unter sportmedizinischer | 15 | Dr. Cathrin Koch Sak el - =
Sicht zu beachten? (sportidinik Frankfurt) ‘roaln-va; P
10.45-11.15 | Dream-Team 1 Praxis—Startin | 30 | kulinarisches Marc Hohe-Dorst e rr—— = . = o ~
den Tag Infotainment Uitratriathiet - — o T
11.15-12.15 | Fit und mobil im Alter — Kraft, 60 | EviLindner '
Balance und Koordination (Landessportbund . ~
12.15-13.00 | Spielend fit im Alter 1 45 Detlef Braun & Jago Trink Dich Fit - Richtig Trinken beim Sport -
| Lehmann - ————
13.00-13.45 | Dream Team 2 Fit - Bi8 45 kulinarisches Peter Wirth Was 2 G ETage Gerank vor, wan
Infotainment (Bahnbabo) 4.00 -14.20 Ut
Mustafa Kurnaz Der Darm - SchiUsselorgan der Leistungsfahigkeit B U N T E S p R 0 G R A M M
13.45-14.15 | Qualifizierung moment! — 30 | Ute Miller-Steck R Saschurers n " IM WASSER 3
Motor. & mental. Training fur { . st
Menschen mit Demenz deslsh h) - Uhr Aktion Veranstalter
14.15-15.00 | Das Vergessen vergessen — 45 Gunter Wagner nn —— : Ty ; m Flachen (40 cm Tiete
2 _ o - ahrungserganzungsmittel - Legale Leistungsunter -
;s:;"z‘:]’le’n“m fur die (mi "T fir sfuuuno odfl sinnloser Hype?
15.00 - 15.30 | Projektvorstellung AGIL—Aktiv | 30 Ute Muller-Steck o x
geht's immer leichter [{ . L e w
des|sb h) X0 -15.2(
15.30-16.15 | Dream-Team 3 Praxis— Trinken | 45 kulinarisches Ralf-Rainer Klatt Fit und clover mit dem ABDD-Modell - Essen & Trinken
Infotainment Vizeprasident im Schul- und Sportalltag fur Kids und Jugendliche - -
Sportentwickiung 2GO0-Mose: st o . ; ‘ .t
Landessportbund Hessen Abwach
Hans-Ludwig Sattler
Triathlet — Alterskiasse 5
M6S, 8facher ironman Schulterstabilitit Bedeutung oft unterschitzt - Fir
Sieger / 3facher (fast] alle Sportarten und im Alltag wichtig
Weltmeister / Langdistanz D% Sen tew ne
. 16.15-17.00 | Spielend fit im Alter 2 35 | Detief Braun & Jago o e w1 S
Lehmann
R;thontl;t;ll|surun9 = Ein starker Ricken als Garant
fur Leistungsf3higkeit im Sport und im Alltag
spoRTLAND™S" SPORTSTADT [) aE 3% D'SE bt e Py
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FRANKFURT

Deutsche Gesellschaft fur

KLEILIAIESS

Do | 23.09.2021 L0 P 5N 08:00 - 13:00 | Eichendorfschule

Fr [24.09.2021 |5 0EE[iPEE 08:00 - 13:00 | Kerschensteiner Schule

Do | 30.09.2021 [\ L0 P50 08:00 - 13:00 | Kerschensteiner Schule

Fr 23.09.2022 #beactive 2022 7:30-11:30 Uhr Schule: Ziehenschule

Mo | 26.09.2022 #beactive 2022 vormittags Schule: Biirgermeister Grimm
Di 27.09.2022 #heactive 2022 vormittags Schule: Michael-Ende-Schule

powered by:

@ Spiel-
Punkt

Computersplel freie Zone
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Familienzentrum
Kriftel

Familienzentrum
AaReA Kriftel
AR .
E— Fomilienzentrum E— Famili i
Kriftel } amlllfen§p|e|e Elte rn-Klnd Die Menschen hiiren nicht auf u spielen, well sie alt
im Freizeithaus werden. Sie werden alt, weil sie aufhéren zu spielen.”

Lerntraining

Mit SpaB gemeinsam lernen und Aufgaben losen! Fur je
ein Elternteil mit einem Kind im Aler von 812 Jahren.

Termine:
09.10.2021, 19:00-20:00 Uhr

Einfiihrung in die Methode nur fiir Eltern

10.10,, 17.10., 24.10., 07.11. und 21.11,,

Uhrzeit: 15:00-18:00 Uhr

Ort: Freizeithaus a. d. Weingartenschule
Staufenstr. 14-20, 65830 Kiiftel

Knobeln fiir Senioren

Kognitives Training:
Konzentration, Logisches Denken und Kreativitdt

Familienspiele

Familienspiele - Spiele und Spielereien
fiir kluge Kopfe mil dem Familienzentrum
und dem Spiel-Punkt Kriftel

Die mobile beratung und der Spielpunkt
Kriftel bieten allen Familien die Maglichkeit,
ins Freizeithaus 2u kommen und zu spielen. Gesellschafts- und Strategiespiele fiir Jung und Alt,
Knabeleien und Jonglieren.

Um geistig fit und beweglich zu bleiben bieten wir gemeinsam
mit dem Spiel-Punki Kriftel eine altersgerechte Auswahl an
Denksport-Spielen iber Zoom an. Bendtigt werden ein PC,
Smartphone  oder  Tablet  mit

5 lDl:TNermm: . s jeweils 11:00-12:30 Uhr Internetverbindung. Kamera und Spiel-
MG U ini Mikrophon sind  ilfreich ~ aber Punkt

: ; S . Trainin phon sl ilfreich  abe
Sonntag, 4. Dezember 2016 Zu gewinnen gibt es filr die ersten Fiinf: 8 keine Voraussetzung zur Teilnahme,  LSseunasourmentoues Ko

In den Trainingspausen gibt es Gelegenheit zum
Jonglieren oder sich anderweitig 2u bewegen.

18.12.2021, 17:00-18:30 Uhr

Feedback Treffen mit Weihnachtsmarkt

Je einen Gutschein fiir die Teilnahme

Sonniag, 22, Januar 2017 e ;
an den Nerf-Games im Spiel-Punit.

Sonntag, 19. Februar 2017
Sonntag, 26. Mdrz 2017

Die Teilnahme ist kostenfrei, ein freiwilliger Beitrag ist herzlich
willkommen.

‘e Freitag, 30. April 2021, 11:00-12:00 Uhr

Eine Anmeldung st nicht erforderlich. Das Angebot

jewells von 15:00 bis 18:00 Uhr i i Di indet i
" Flre“zeithausan e s k“““"g“"FD‘G,I‘,’e‘a”SEa"””Ef‘f”F'Q"”f e im Spiel Punkt Kriftel, Am Holzweg 26, 65830 Kriftel Anmeldung: Per E-Mail an info@familienzentrum-kriftel de oder
' 4 B TR ol telefanisch unter 0163-7434136.
Trainingsort: Kleine Schwarzbachhalle
S5 A% E Bleichstrae 7, 65830 Kriftel
familienzentrum-kriftel.de El.d. 2 ji By Soel Kosten: 130 Euro fur 7 Termine
=ik Sollten die Kosten fur Sie 2u hoch
sein, sprechen Sie uns bitte an.
Anmeldung: Per E-Mail an info@spiel-punkt.de
powered by:

Spiel-
Punkt
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mindDo-GameParty Digital

Freitag,
28.05.2021

zZoom
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Zoom / Teams

Lernstunde 2021 Gesundheitstage 2022
mindDo* @ evoni
Ev 0 n I K Lernstunde Sonese i, -
xAiod ) Aol 16.07.2021 Q '
mindDo® = oW =
® cverm . ¢ e
Brain Sports : .
%
5. W
coeeeee N
Geist und Korper bewegen ! Crhej und Ges®
Bitte haben Sie noch einen Moment Geduld.
Intelligenz- und Kreativitatstraining Wir starten in Kiirze! ®
asidbi fiir Anfanger und Fortgeschrittene @_’

powered by:

<

Computersplel freie Zone




L] ® i
m | nd Do Deutsche Gesellschaft fur
O®oeeee KLGSLIAILS:JL

... und die Synapsen wachsen ©

Weihnachtsmarkt Dezember 2022
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Brentanobad-Premiere iibertraf Erwartungen

Uberwiltigende Resonanz bei ersten SJF-Ferienspielen im beliebten Schwimmbad

Frankfurt-Brentano-
bad. Aufgrund der
neuen Kooperati-
on der Sportjugend
Frankfurt mit den
Frankfurter ~ Béder-
betrieben fanden
vom 22. Bis 26. Juni
2019 erstmals SJF-
Ferienspiele im Frank-
furter  Brentanobad
statt. Die Resonanz
mit Gber 300 Teil-
nehmern in nur finf
Tagen war (iberwalti-
gend.

GroRer Dank an
Sponsor ,Allianz”
Taglich zwischen 10
und 19 Uhr konnten
sich die Besucher
der  SJF-Ferienspiele
zwischen den vielen
zusatzlich zum Was-
serspall angebotenen
Sportaktivitaten (Fe-
derball, Tischtennis,
Volleyball) auch auf
zwei  unterschiedli-
chen Hiipfburgen austoben, fiir die
ganz kleinen im angemessenen For-
mat, bzw. ganz mutige Kids im Form
eines Marchenschlosses mit inte-
grierter Rutsche. Letztere wurde von
der Allianz-Versicherung in Person
von Markus Seiler und Gattin (sieche
Foto) mit einer Spende von 3.100

16%

ALTERSVERTEILUNG PROZENTUAL

Euro finanziert und Im Rahmen die-
ser Ferienspiele-Premiere feierlich
eingeweiht. Hierzu wurden auch alle
Mitarbeiter der Sportjugend Frank-
furt und der SJF-Vorstand eingeladen.

Training von Kérper und Geist
Die Sport- und Spielangebote wa-

16%.

8 9 10 11 12 13 14 15¢
Alter in Jahren

Feierliche Einweihung der neuen Hiipfburg mit Rutsche, zu der auch SJF-Mitarbeiter/innen und der SJF-
Vorstand eingeladen waren. Foto: Team Rodelheim.

ren individuell auf das Alter der
Besucher/innen (3 bis 15 Jahre) aus-
gerichtet. Neben der Hiipfburg und
dem Wasserbecken entwickelte sich
taglich der aufblashare Boxring zum
Publikumsmagneten, in dem jeder —
egal ob groR oder klein - seine Aus-
dauer bei der so genannten ,Prat-
zenarbeit” mit den SJF-Boxtrainern
testen konnte. Neben korperlichen
Sport gab es auch Angebote in Form
von  Denk-Geschicklichkeitsspielen,
wie z.B. erstmals ,MindDo” (eine
Gedéchtnistrainings-Ubung),  und
damit die Maoglichkeit neben dem
Korper auch den Geist zu trainieren.

Denksport statt Handy

Mit Erstaunen nahm das SJF-Betreu-
ungsteam zur Kenntnis, dass es auch
den ,Kinder mit Handy-Dauer- und
Uberall-Nutzung” ~ sichtlich ~ Spaf
bereitete, sich Gber einen lingeren
Zeitraum  mit diesen Denksportar-
ten zu beschaftigen, nachdem das
Denksport-Areal zu einer handyfreien
Zone erklart worden war.

Abkiihlung im
Schwimmbad

Die Nahe des Schwimm-
beckens lud angesichts der
oftmals hohen AuRentem-
peraturen zum Abkiihlen
zwischendurch ein, spezi-
ell wenn das Fitness- und
Ausdauertraining aus ge-
sundheitlichen  Griinden
nur eingeschrankt mog-
lich war. Allerdings mus-
ste aufgrund der wirklich
sehr vielféltigen Angebote
und Veranstaltungsflachen
seitens des Veranstalters
sehr viel Personal einge-
setzt werden, um speziell
zu StoRzeiten zahlreichen
Kinder und Jugendlichen
2u beaufsichtigen und das
eine oder andere begei-
sterte Kind vor Uberan-
strengung zu schiitzen.

2020 lingere
Ferienspiele

In diesen fiinf Ferienspiel-Tagen
gastierten (iber 300 Kinder und Ju-
gendliche, pro Tag bis zu 78. Spe-
ziell die Steigerung vom ersten (43
Kinder) auf den zweiten Tag (73)
war der Mund- zu Mund-Propagan-
da geschuldet. Der Anteil der Bu-
ben lag mit 68% deutlich iiber der

Médchenquote. Die kleinsten Gaste
wurden zudem von ihren Eltern be-
gleitet.

Aufgrund dieser groBartigen Reso-
nanz plant die Sportjugend Frankfurt
die Ferienspiele 2020 im Brentano-
bad auf 2 Wochen zu erweitern. Die-

Allianz-Fachmann Markus Seiler (hier mit Gattin Patricia) finanzierten mit einer Spende von 3.100
Euro die neue phantasievolle S|F-Hiipfburg. Vielen Dank fiir diese groBziigige Unterstiitzung.

ses Event bietet noch sehr viel mehr
Potenzial, muss jedoch aufgrund der
Vielféltigkeit erneut sorgfaltig ge-
plant und personell entsprechend
angepasst werden. Eine tolle neue
Herausforderung fiir die Sportjugend
Frankfurt.

Neben dem WasserspaB, den Hiipfbugen und einem Boxring boten sich in der , Handy-freien Zone” auch Gelgenheiten zu

Denksportaufgaben.

Fotos: Nelli Balota
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10. August 2021.

Sommer, Sonne, Diesterweg
von Elsabeth Brachmann

o m Bidung / Diesterweg-Stipendum / Stiftung

Spiel und SpaB waren bei den Sommerspielen des Diesterweg-Stipendmms garantiert. Das
offene Spieleangebot wurde in den Sommerferien erstmals durchgefiihrt. Die Diesterweg-
Stipendiatmnen, -Stipendiaten und thre Geschwister warenmit Freude und Ehrgeiz dabei

Fanden 2021 zum ersten Mal statt: Die Sommerspiele des Diesterweg-Stipendmums. Foto:
Philip Eichler

Es st der vierte Tag der Diesterweg-Sommerspiele. Emige Kinder wurden von ihren Eltern
schon frith am Morgen zum Gelinde der Sportjigend Frankfurt gebracht, andere treffen erst
zur Frithstiickszeit um 10 Uhr em. In jedem Fall heit es zum Start m den Tag erst emmal:
Krifte sammeln. Denn vor den Diesterweg-Stipendiatinnen, -Stipendiaten und ihren
Geschwistern liegt em wetterer Tag voller Spafl und Spiele.

Die Idee fiir em Ferienprogramm sei ganz natiirhch gewachsen, so Beate Moran,
Projektletterm des Diesterweg-Stipendmms  der Stiftung Polytechnische Gesellschaft: "Es smd
Sommerferien, viele Famiien konnen m diesem Jahr nicht verressen und so ergriffen wir die
Moglchkeit, em ganz neuartiges Ferienangebot fiir unsere Diesterweg-Familien auf die Beme

Auch em Veranstaltungsort war schnell gefunden: Petra Pressler st Vorsitzende der
Sportjugend Frankfurt und Biirger-Akadenkerm der Stiftung Polytechnische Gesellschaft.
Sie vermittelte das Gelinde am Brentanobad fiir die Woche der Sommerspiele. Auf

der grofiziigigen Rasenfliche ist viel Platz, damit sich die Kmnder tiber Woche an den
Spielgeriten ausprobieren konnen. Um die Neugier aufrechtzuerhalten, stehen von Tag zu
Tag neue Aktvititen auf dem Programm. Andere Spiele bleiben erhalten, damit die Kmder
ihre Fihigketen verbessern konnen. "Das wird mie langweilig”, findet Diesterweg-Stipendiat
Abdurrafeh.

Foto: Philip Eichler

Teamwork und Beharrlichkeit fiihren zum Ziel

So konnte es also losgehen: Nach dem Friihstiick schnappt sich Anshikha das erste Spiel des
Tages: Mithilfe emes magnetischen Stabes muss sie versuchen, aus emer Menge
verschiedenfarbiger Metallglockchen die mit ihrer Farbe herauszuziehen. Dabei darf kem
Glockehen mit emer anderen Farbe am Stab hangenbleiben. "Das st mem Lieblmgsspel! ",
strahlt Anshikha. Seit Anfang der Woche probiert sie sich an dem Spiel aus, mittlerweile ist
sie em Profi — genau wie ihre kleme Schwester Sanjhpreet, die auch an den Sommerspielen

i Geschickt b die beiden verschiedene Seiten des Magnetstabs, bewegen ihn
mal schnell mal vorsichtig und schaffen es so sogar, alle Glocken mnerhalb emes Zuges
aufzuheben. Kaum st das geschafft, ruft Anshikha aufgeregt: "Ich will nochmal spielen!"

Mehrmals am Tag kommt die Gruppe m den Innenrdumen des Vereins zusammen, um
gemeimsam eme besonders kniffige Aufgabe zu Isen. Detlef "Charly" Braun und Jago
Lehmann erkliren die Aufgabe: Die Kinder sollen heute emen sogenannten Frobelturm
bauen. Jedes Kind hilt em Seil m der Hand, die Seile sind m der Mitte verbunden. Daran
befestigt ist em Haken mit dessen Hilfe emzelne Holzklotze zu emem Turm zu stapeln sind —
eme echte Herausforderung, die die Kommmmnikationsfihigkeit und Femmotorik genauso wie
das Durchhaltevermogen tramiert. Wie, das stellen die Diesterweg-Kinder unter Bewess.

h sie Holzklotz nach Holzklotz auf, balancieren ihn und geben auch dann

zu stellen " Detlef "Charly" Braun und Jago Lehmann stellen das Konzept und die Spiel

fiir die Sommerspiele zur Verfiigung: Sie haben das Gekinde zu emer "computerspiel-freien
Zone" erklart. Von Tag zu Tag letten sie die Kinder an den verschiedenen Spielestationen an
und stehen thnen mit hilfreichen Tipps zur Seite. Als zertifizierte "Mind Do"-Tramer wihlen
sie altersgerechte Spiele aus, die logisches und raumliches Denken, Motorik, Gedzchtnis,
Kreatvitit, Neugier, Kommunikationsfihigke#t und Durchhaltevermdgen fordern.

mcht auf, wenn thnen em Klotz hmféllt oder sie versehentlich den Turm umstoBen. Und ihre
Beharrlichkeit zahlt sich aus: Immer genauer werden die Absprachen, und schlieBlich drohnt
em lautes "Yay!!" aus Kmderstimmen durch den Raum Gememsam haben sie es geschafft,
den letzten Holzklotz abzusetzen und damut den Turm zu vervollstindigen.

Stiftung
Polytechnische
Gesellschaft
Frankfurt am Main

Foto: Philip Eichler

Von Tag zu Tag ein bisschen besser

Betreut werden die Kinder auerdem von Esther Bergweiler, Projektreferentm im Diesterweg-
Stipendum, und Jmathan Vogt, den die Stpendmtmnen und Stipendiaten als Dozenten der
Reihe i aus dem kennen, sowie zwei
Diesterweg-Ahmni: thymg Ye nahm von 2012 bls 2014 selbst am Stipendmum  teil
Inzwischen besucht sie die 13. Klasse des Goethe-Gymnasmums m Frankfurt. Manal Bellabda
st Studentm der Sozialen Arbett, ihr Bruder war ebenfalls von 2012 bis 2014 Diesterweg-
Stipendiat.

Zum Ende der Sommerspiele blickt Beate Moran noch emmal auf den Anfang der Woche
zuriick: "Wihrend der ersten drei Tage wurde viel motrviert, erklirt und angeleitet In den
letzten beiden Tagen wurden die Tramer und Betreuer haufig gemfen, damit sie die
erworbenen Fertigk m ! Werfen, Bal dermn." Wie zum Besplel
die Schwestern Poorvi und Shambavi, die mmer besser darm werden, sich gegenseitig emen
Jonglerstab zuzuwerfen, oder Wirawut, der sem Diabolo hoch m die Luft wrft und es
gekonnt wieder auffingt. Am fiinften und letzten Tag der Diesterweg-Sommerspiele haben
auch die Diesterweg-Eltern die Gelegenhett, sich von den neuen Geschicken ihrer Kinder zu
iiberzeugen — viele von ihnen treffen sich bei den Sommerspielen ebenfalls zum ersten Mal
'In der aktuellen Situation wares genau das nchtlge Angebot und die erste Moglichkett,

ch und Gescl niher k g " so Moran, "Es war eme
gto{}e Freude auf allen Seiten.”

Mehr iiber das Diesterweg-Stipendium erfahren Sie auf der Projektseite.
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Nicola van de Loo
07.03.2014
Auswertung Pull-Out Tag

Seite 10

Wieder ,,Pull-out“-Tag in der Weingartenschule

Am vergangenen Freitag kamen in der

Weingartenschule wieder
cinmal iiber 60 besonders begabte und fleiBige Schillerinnen und
Schiiler aus den sechsten und siebten Klassen von fiinf Schulen in
der Region zusammen, um einen ganz besonderen Schultag zu er-
leben. ..Pnll-mr‘mmhdls)(onup'ﬂlrdwse‘hge an denen
die Kinder aus dem wer-
den, ummhmgemmhtcncvmp@nmdmmmemduxh-
laufen. ,Es geht darum, des iiblichen

Spiele sind tibrigens fiir alle Altersstufen ab Schulalter bis 99 ge-
eignet. Im , Spiel-Punkt” in Kriftel kann man sie (und noch vicle
mehr) testen und auch erwerben. (Spmlhmkt Am Holzweg 26,
65830 Kriftel, www.spiel-punkt.de

Einblicke in dle Mikrowelt
Anschhesend begaben sich die Schiilerinnen und Schiiler in den
I, in dem es nach rohen Zwiebeln roch. Unter Anlei-

ganz neue Themen und Denkmuster kennenzulcmen erkliint
Oberstudienriitin Ni-

Weingartenschule in
Kriftel, die Main-Tau-
nus-Schule in Hof-
heim, dic Mendels-
sohn-Bartholdy-Schu-
fe in Sulzbach, die
Hemnch Boll-Schule
hei sowledxec f- Schule in Flors-
Imm zusammen. Bei g:n ,.Pllll-out“ ~Tag standen drei
verschiedene pkwluf

Brain Games — Datenwuun und Strategie
+Brain Games — — und die Synapsen wachsen. So hatte Detlef
Braun sein Pm)ekl tiberschieben. Braun ist Vater zweier
Schitleri und betreibt als Hobby
undmllgfoBefLmdensduﬁthﬂ..Splel-hmh”mKnml&'
hmepmeum Koffu-mnv»elennenk Smg!e-KnnheI-
und G

Mit Hilfe dcrhcrvomgendcn technischen Aumammg ge-
lang es den Schiilern, denAuﬂnu von Ztllcn deerr—
und cine

Sie konnten Beobach
Zellen der menschlichen Mnndxhlemﬂnul machen. Zum
Schluss w::l’en die Unterschiede im Aufbau von Pflan-

b lmnhmm,,hﬂ- wie Stangen, Sei-

tenschule mitgebracht, ntell

ist eine Mlsdumg msDu- Qur; m in dcrwawm*-h mehrere .me- m, Topfen, Ei-

wnwnssenundsmg: te Braun fest. ,,.Das Datenwis- Schilerinnen und Schiiler mit- mern oder Tep-
sen muss man lemen Sﬂ-ueghnhmmmspwlenschm tfm"l- pichresten hatte der
“msdﬂﬂﬂuﬂmhklcxmmpenm P i rtlehrer, der auch fiir den landcsspmb\md arbei-

iber ki mit Wiirfeln ~ tet, mehrere ! aufgebaut. Es gab auch Ubungen ohne

und Karten sowie mit Spielfi Zur jongli HllfsnmlbeidamdnSchnhmnfachnmxhteAm Beine,
Wi mit Biillen und Stiben. Bei , Triovision”, .Per-  Hiinde und Fiie gebrauchen mussten. F.nsxzumsﬁgc:el'l

plexus* oder —die Ki m Spie-  nicht einfach, wenn man zu zehnt ist, aber nur mit drei und
schnell: macht den Meister. Und so iibten sie: acht Hiinden den Boden beriihren darf,

tiviert und hochkonzentriert mit kithiem Kopf, scharfem Augeund  Bei allen Aufgaben gmgesdmnn mder

schneller Hand. . Man muss viel trainieren, dann finden, sneschncllummscmn mver-

man
gut!” stellte Joshua von der Graf-Stauffenberg-Schule fest. , Und
manchmal muss man ¢in bisschen nachdenken, meinte Nils von
der Weingartenschule, aber das macht j paB"‘ Detlef Braun
ﬁuumsnchﬁbadupoumvekemnz sein Projekt, die zeige,
dass Kinder geme die Herausforderung annchmen und sich fiir
vmﬁnﬂ:geSpuelebegam!ssen Und jede Minute, in denen
sie nicht vor dem PC sitzen, ist eine gewonnene Minute". Die

besten Ideen waren fast alle bkmd'

,Lieber Herr Braun,

dieses derart positive Ergebnis der Auswertung des heutigen Tages und
insbesondere Ihres Projektes will ich Ihnen nicht vorenthalten:

Von 62 Schiilern haben 58 (!) Ihr Projekt mit zwei ++ ausgezeichnet
(Hochstnote!) - 3 Schiiler mit + und nur 1 einziger mit einer "0".

So ein gutes Ergebnis hatte ich noch nie fiir ein Projekt! Vielen, vielen Dank -
und wenn Sie mochten, sind Sie néachstes Jahr gerne wieder dabei. ...“

Deutsche Gesellschaft fur
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2022 Weingartenschule
Projektwoche 17. — 20. Okt 2022
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10.NOV / 13:00

me and all x brain fithess

WE VIELE QUADRATE SIND NICR 2V SENENY
SCHREIBE OUE ANTWORT IN DI EVENT-DeBSusSSIN

mindDo - Boost your
brain!

+++ 10:00 - 21:00 Uhr +++ Bringt
Eure grauen Zellen auf den
neuesten Stand!
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meandall — Hotel Mainz
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@ powered by Spiel-Punkt - Spiele und Spielereien 1 kluge Kdple @

Detlef Braun
Inhaber

Am Holzweg 26, 65830 Kiriftel

mind: engl. fur
Bewusstsein, Geist
* Motorik und Koordination

Do: japanisch fur * Gedachtnis und Konzentration
»der Weg” wie in
Judo, Aikido, Kendo, .

TaekWonDo

Kreativitat und Neugier

Dojo (der Ort des Weges)
Tel. +49-1520-66-77-88-5
info@spiel-punkt.de

.Das wahre Vergnugen ist
nicht, etwas zu wissen,
sondern es herauszufinden.”

mindDo fordert gezielt und mit SpaR:

~Spiele und Spielereien

mindDo-business, mindDo-Schule, mindDo-50+

' mindDo 7
Oyeeeee ‘/
| approved

* Raumliches und visuelles Denken
Logisches Denken und strategisches Denken
Geduld und Durchhaltevermégen

* Teamfahigkeit und Kommunikation

powered by Spiel-Punkt

fiir kluge Képfe*

Spiel-

@ Punkt

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022

Kommen Sie vorbei im Laden,

.. oder treffen Sie uns digital (Teams, Zoom), denn:

,»Ein Spiel sagt mehr als tausend Worte!“
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